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Moetivacao

* Desenvolvimento de |A em jogos
= Processo altamente experimental
= Predominantemente feito de maneira Ad Hoc
= Baixa utiizacao de frameworks de |IA
* EXperimentacao
= Linguagens de script
= Parametros dos algoritmos de |A



Objetivos

« Ambiente de desenvolvimento de |A
= Voltadoe para [6gos
« Usande um modelo comportamental (BDI)
= Facilitar experimentacao
= Integravel em arguiteturas de jogos
= Independente de plataforma




ICE - Caracteristicas

* Framework de execucao de agentes
» Facllidade de incorpoeracao em projetos
= Eficiencia na execucao

* Modificavel para adeguacao a

necessidades especificas

* Agentes definidos por uma linguagem de
descricao de agentes



Ligacan com 0]0go

* Ponto de ligacae: Compenente Ether
* Jogo o/ Instancia, e insere 0s agentes. no mesmo

« Comunicacao entre Jogo e Ether e feita por
lroca de mensagens

- E
Reativo




Componente Ether

« Container para a execucao des agentes
=« Coordena execucao des agentes
= |nterface entre os agentes e o ambiente do
JOGO
* Filtro de mensagens
= Entre Agentes > Ambiente
= Entre Ambiente > Agentes



[EXeclucan do Ether

* Subordinada ao laco principal do jego
= Fatia de tempo escalavel

« Ao receber fatia de tempo
« Capta eventos no ambiente

= Repassa-os para os agentes na forma de
PErcepcoes

« EXecuta as acoes dos agentes no ambiente



Agentes ICE

« Arguitetura simples
= Agente basico simples
= EXecucao eficiente
* Especificacao hibrida
=« Comportamental usando modelo BDI
= Reativa atraves de gatilhos em eventos



Agentes - Camadas

« Camada Reativa

Resposta rapida
Definicao simples
Define comportamento
simples

Aplicavel a maior parte
dos agentes em um
JOg0

* Camada BDI

Pro-Atividade
Abstracoes mentais na
definicao
Comportamentos mais
complexos

Aplicavel a entidades
mais importantes em
um jogo



Agentes - Arguitetura

Percepgbes Componente

Reativo - AR

Funcéo de Revisao de
Crencas

Deteccao
de Conflitos

(opcional)
Gerador de
Intengbes




Amplente de Desenvolvimento

« Componentes

= Biblioteca de suporte a execucao dos agentes
* Container des agentes (Ether)
« Agente generico (GenericAgent)

« Compilador da linguagem de agentes (ICEC)
*Linguagem de descricao (IADL)

“ Traduz descricoes de agentes para extensoes do
agente basico



Comentarios Finais

« Utihzacao de Engines de IA é importante
= Facilita desenvolvimento

= Permite a pessoal nao-técnico contribuir no
desenvolvimento da |A do jogo

* Diversas outras abordagens
» SOAR
= Excalibur



Trabalhos Futuros

* Gerador de codigo Java para IADL

« Criacao de interpretador de |IADL

* Criacao de uma linguagem de definicao
para elementos do Ether

« Utilizacao de planejamento em tempo de
execucao
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Perguntas

Material disponivel em:
WIWMWLIRT PUCKS. B/ =frm
Contato: felipe@jeeklabs.com
WAL [EEKIANS.COM



http://www.inf.pucrs.br/~frm
mailto:felipe@jeeklabs.com
http://www.jeeklabs.com/
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