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MotivaçãoMotivação

Desenvolvimento de IA em jogosDesenvolvimento de IA em jogos
Processo altamente experimentalProcesso altamente experimental
Predominantemente feito de maneira Predominantemente feito de maneira Ad Ad HocHoc
Baixa utilização de Baixa utilização de frameworksframeworks de IAde IA

ExperimentaçãoExperimentação
Linguagens de scriptLinguagens de script
Parâmetros dos algoritmos de IAParâmetros dos algoritmos de IA



ObjetivosObjetivos

Ambiente de desenvolvimento de IAAmbiente de desenvolvimento de IA
Voltado para jogosVoltado para jogos
Usando um modelo comportamental (BDI)Usando um modelo comportamental (BDI)
Facilitar experimentaçãoFacilitar experimentação
Integrável em arquiteturas de jogosIntegrável em arquiteturas de jogos
Independente de plataformaIndependente de plataforma



ICE ICE -- CaracterísticasCaracterísticas

FrameworkFramework de execução de agentesde execução de agentes
Facilidade de incorporação em projetosFacilidade de incorporação em projetos
Eficiência na execuçãoEficiência na execução

Modificável para adequação a Modificável para adequação a 
necessidades específicasnecessidades específicas
Agentes definidos por uma linguagem de Agentes definidos por uma linguagem de 
descrição de agentesdescrição de agentes



Ligação com o jogoLigação com o jogo

Ponto de ligação: Componente Ponto de ligação: Componente EtherEther
Jogo o instancia, e insere os agentes no mesmoJogo o instancia, e insere os agentes no mesmo
Comunicação entre Jogo e Comunicação entre Jogo e EtherEther é feita por é feita por 
troca de mensagenstroca de mensagens

Game 
Engine Ether

Agente
Ação

Percepção

BDI

Reativo



Componente Componente EtherEther

Container para a execução dos agentesContainer para a execução dos agentes
Coordena execução dos agentesCoordena execução dos agentes
Interface entre os agentes e o ambiente do Interface entre os agentes e o ambiente do 
jogojogo

Filtro de mensagensFiltro de mensagens
Entre Agentes Entre Agentes AmbienteAmbiente
Entre Ambiente Entre Ambiente AgentesAgentes



Execução do Execução do EtherEther

Subordinada ao laço principal do jogoSubordinada ao laço principal do jogo
Fatia de tempo Fatia de tempo escalávelescalável

Ao receber fatia de tempoAo receber fatia de tempo
Capta eventos no ambienteCapta eventos no ambiente
RepassaRepassa--os para os agentes na forma de os para os agentes na forma de 
percepçõespercepções
Executa as ações dos agentes no ambienteExecuta as ações dos agentes no ambiente



Agentes ICEAgentes ICE

Arquitetura simplesArquitetura simples
Agente básico simplesAgente básico simples
Execução eficienteExecução eficiente

Especificação híbridaEspecificação híbrida
Comportamental usando modelo BDIComportamental usando modelo BDI
Reativa através de gatilhos em eventosReativa através de gatilhos em eventos



Agentes Agentes -- CamadasCamadas

Camada ReativaCamada Reativa
Resposta rápidaResposta rápida
Definição simplesDefinição simples
Define comportamento Define comportamento 
simplessimples
Aplicável à maior parte Aplicável à maior parte 
dos agentes em um dos agentes em um 
jogo

Camada BDICamada BDI
PróPró--AtividadeAtividade
Abstrações mentais na Abstrações mentais na 
definiçãodefinição
Comportamentos mais Comportamentos mais 
complexoscomplexos
Aplicável a entidades Aplicável a entidades 
mais importantes em mais importantes em 
um jogo

jogo
um jogo



Agentes Agentes -- ArquiteturaArquitetura

Sensor
Percepções

Atuador
Ações

Componente
Reativo - AR

Componente BDI - ABDI

Gerador de 
Intenções

Função de Revisão de 
Crenças

Detecção 
de Conflitos
(opcional)

Crenças

Desejos

Intenções



Ambiente de DesenvolvimentoAmbiente de Desenvolvimento

ComponentesComponentes
Biblioteca de suporte à execução dos agentesBiblioteca de suporte à execução dos agentes

Container dos agentes (Container dos agentes (EtherEther))
Agente genérico (Agente genérico (GenericAgentGenericAgent))

Compilador da linguagem de agentes (ICEC)Compilador da linguagem de agentes (ICEC)
Linguagem de descrição (IADL)Linguagem de descrição (IADL)
Traduz descrições de agentes para extensões do Traduz descrições de agentes para extensões do 
agente básicoagente básico



Comentários FinaisComentários Finais

Utilização de Utilização de EnginesEngines de IA é importantede IA é importante
Facilita desenvolvimentoFacilita desenvolvimento
Permite a pessoal nãoPermite a pessoal não--técnico contribuir no técnico contribuir no 
desenvolvimento da IA do jogodesenvolvimento da IA do jogo

Diversas outras abordagensDiversas outras abordagens
SOARSOAR
ExcaliburExcalibur



Trabalhos FuturosTrabalhos Futuros

Gerador de código Java para IADLGerador de código Java para IADL
Criação de interpretador de IADLCriação de interpretador de IADL
Criação de uma linguagem de definição Criação de uma linguagem de definição 
para elementos do para elementos do EtherEther
Utilização de planejamento em tempo de Utilização de planejamento em tempo de 
execuçãoexecução
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PerguntasPerguntas
Material disponível em:Material disponível em:
www.inf.pucrs.br/~frmwww.inf.pucrs.br/~frm

Contato: Contato: felipe@jeeklabs.comfelipe@jeeklabs.com
www.jeeklabs.comwww.jeeklabs.com

http://www.inf.pucrs.br/~frm
mailto:felipe@jeeklabs.com
http://www.jeeklabs.com/
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